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Resumen: El presente proyecto se basa elaboracion de una aplicacion para PC, que sirva de
apoyo al proceso de ensefanza de la lectura, enfocado para ninos de S a 10 afos, con la cual
se aporta con una herramienta informatica que facilitard el proceso de ensefianza - aprendizaje
infantil. En el presente proyecto se utilizardn los conocimientos y habilidades desarrolladas a o
largo de la formacion profesional como tecndlogos en desarrollo de software, utilizando una
interfaz grafica facil de utilizar, programacion orientada a objetos y cdlculos matemdaticos para
el desarrollo del mismo. El presente proyecto es apto para capacitar a los ninos, en el uso de
aplicaciones informaticas que se adopten este tipo de tecnologia, siendo el principal objetivo
del proyecto es desarrollo de una herramienta de software que sirva de apoyo al proceso de
ensefanza de la lectura para los nifios/as de una manera sencilla y adaptable a su edad con
los beneficios de la actualidad.

El desarrollo del presente proyecto se valida ya que con ello se ayudard a la poblacion infantil
a tener amplios conocimientos acerca del tema, y gracias a este proyecto el nino a corta edad
obtendrd grandes conocimientos a la hora de alguna tarea o prueba en clases. La herramienta
de software de apoyo para la lectura se aplicard en la los nifos de primero de basica de la
unidad educariva “Bolivar’

Palabras clave: Herramientas Didacticas, Educacion, Escolar.

“ICT Tool That Supports The Process Of Teaching Reading To
Children In The First Year Of General Basic Education"

Abstract: The present project is based on the development of a PC application, which supports
the process of teaching reading, focused on children from 5 to 10 years old, with which it is
provided with a computer tool that will facilitate the process of teaching - learning for children.
This project will use the knowledge and skills developed throughout the professional training as
software development technologists, using a user-friendly graphic interface, object- oriented
programming and mathematical calculations for the development of the software. This project
is suitable for training children in the use of computer applications that adopt this type of
technology. The main objective of the project is to develop a software tool that supports the
process of teaching children to read in a simple and age- appropriate way with the benefits of
today's world. he development of this project is validated since it will help the child population to
have extensive knowledge about the subject, and thanks to this project the child at a young age
will obtain great knowledge when it comes to some task or test in class. The software tool for
reading support will be applied in the first grade children of Bolivar's High School.

Keywords: Didactic Tools, Education, School

INTRODUCCION

Las habilidades cognitivas de los ninos  beneficios econdmicos en términos de salarios
pequefios son un importante factor para vy calidad de los puestos de trabajo. (Rojas,

explicar el ¢éxito mas adelante en la vida.
La adquisicion de aptitudes en una etapa del
ciclo vital aumenta la adquisicion de aptitudes
en etapas posteriores del ciclo  vital
(La copacidad cognitiva afecta a o
probabilidad de adqguirir una educacion supe-
rior y una formacion avanzada, y a los

2000).

Las habilidades cognitivas no son fijas, pero
pueden ser influenciadas mediante la inversion
en la formacion preescolar, la educacion, en la
escuela, y significativamente, los esfuerzos de
los padres. El periodo mas efectivo para la
inversion en habilidades cognitivas por los
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padres es en la etapa inicial en la vida de sus
hijos. En estudios anteriores se ha encontrado
una asociacion positiva de los padres leyendo
a sus y las posteriores habilidades de lectura
del nino, habilidades de lenguaje y desarrollo
cognitivo. Nifios que se les lee con mads
frecuencia a una edad temprana entran en la
escuela con un vocabulario mas amplio y mas
habilidades de comprension avanzadas.
(Adriana & Forero, 2006).

Hoy en dia la educacion preescolar es
considerada muy importante a nivel mundial.
Como es sabido, los estudiantes de primero de
bdsica son muy curiosos con su  entorno,
abiertos a aprender, deseosos de probar
nuevas. El papel clove de las primeras la
educacion infantil para mejorar los resultados
educativos en todo el sistema educativo ha
ganado reconocimiento  durante el Ultimo
decenio, especialmente entre los paises en
desarrollo. (Quizhpi & Alexandra, 2018)

Ademas, es de conocimiento general que la
tecnologia y las computadoras se usan casi en
todas las partes de la vida. Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC's) es un
termino general que se refiere a todos los tipos
de tecnologias que permiten a los usuarios
acceder y manipular la informacion.  La
educacion es uno de los campos de que las
TIC's se utilizan comunmente y su uso en el
jardin de infancia La educacion es una
cuestion importante que se  investiga con
frecuencia en las Gltimas decadas. El efecto de
las TIC's en la educacion ha sido estudiado
desde principios de los afos 70, donde los
educadores comenzd a convencerse cada
vez mas de que las TIC's podrian apoyar a los
estudiantes en la educacion formal.

(Villalobos, Cu¢llar, Fes, & La, 2015).

Recientemente, ha habido un creciente énfasis
en la educacion de los nifos en el jardin de
infancia con el apoyo de las TIC's v por lo
tanto, este hecho ha reforzado el uso de
la tecnologia como medio de superar las
barreras de su aprendizaje. Hay ahora un
acuerdo general entre diferentes especialistas
que Las TIC's pueden apoyar las habilidades
de un nifio, asi como pueden crear un de
desarrollo apropiado, dependiendo de  sus
necesidades y de los requisitos del plan de
estudios. (Riascos, 2015)

Muchos estudios han apoyado la opinidon de
que las TIC pueden fomentar la literatura,
las matematicas tempranas, las habilidades
cognitivas, emocionales y motoras y mejorar la
creatividad de los nifios de jardin de infantes
(Montesinos, nd.). Los estudios existentes
sobrea introduccion de las TIC's en la
educacion  preescolar  argumentan que
pueden proporcionar nifios con oportunidades
adicionales para un rico  aprendizaje
actividades que son  relevantes  para
sus caracteristicas de crecimiento y tienen
resultados positivos en cuanto al aprendizaje
de diferentes materias. (Rojas, 2000).

Como resultado, las TIC pueden jugar un
papel esencial papel en el logro de los
objetivos del plan de estudios del jardin de
infancia en todas las areas y materias si las
aplicaciones informaticas apropiadas para
el desarrollo que se proporcionan  estén
incorporadas  en  escenarios  educativos
apropiados. (Castro, 2007)

B MARCO TEORICO / METODOLOGIA

A medida que el acceso a los teléfonos moviles
y otros dispositivos electronicos portdatiles se
extiende por todo el mundo, el numero de
intervenciones que intentan  utilizar  estos
dispositivos  para  mejorar el aprendizaje
de personas de todas las edades estd
aumentando drdsticamente. Hace diez anos, al
examinar los programas que utilizaban formas
de tecnologia que estaban vigentes en ese
momento, un informe del Banco Mundial senald
que habia pocas pruebas sobre la eficacia y
la rentabilidad de las intervenciones de las TIC,
y los pocos estudios que existian encontraron
resultados mixtos. (Bank, 2017).

En la década transcurrida desde entonces, el
costo de las computadoras portdtiles, tabletas
y telefonos inteligentes ha  disminuido
considerablemente, lo que ha aumentado su
viabilidad como herramientas escalables en
entornos de bajos recursos, v la base de
pruebas sobre su eficacia en las aulas y las
escuelas estd empezando a desarrollarse. Un
examen reciente de una amplic gama de
intervenciones para mejorar el aprendizaje en
los paises en desarrollo reveld que, en 15
intervenciones basadas en la tecnologia, el
tamanio medio del efecto era una modesta
desviacion estandar de 0,15 (Belloch, 2015).
Dado que no todas estas intervenciones
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fuvieron exito, una investigacion comparativa
m&s detallada sobre las caracteristicas de
tales programas - ya sea que tengan éxito o
fracasen - pueden ser una Util el siguiente paso
educativo.

El presente producto estd creado en el
lenguaje de programacion  orientado @
objetos como es JAVA mismo que es el
m&s utilizado en la actualidad por su gran
funcionalidad y versatilidad en el desarrollo
de aplicaciones tanto de consola como de
escritorio 'y con base de datos y también
aplicaciones moviles, basado en lo descrito
anteriormente llevo a la eleccion de este
lenguaje de programacion para el desarrollo
de el aplicativo gque se utilizard como apoyo
para el proceso de ensefianza aprendizaje de
la lectura.

El aplicativo esta creado con una interface
CUl (Interface grafica de usuario por sus siglas
en inglés) misma que facilitara su uso @
personas que van aprender a leer quienes se
guiaran por iconos (Imagen que representa
objeto o idea) junto con el nombre de lo que
representan y al pulsarlo el programa 1o
pronuncia para realizar un  proceso de
aprendizaje por repeticion, el aplicativo estd
desarrollado siguiendo el orden de las letras
en el abecedario.

Pp -

s

o

Al finalizar también para verificar la utilidad
del aplicativo también se ha desarrollado un
evaluador que el usuario dispondra al final
del aplicativo el cual arroja un resultado
cualitativo acorde a los aciertos obtenidos
para esto el usuario tendrd un icono lo pulsard
y pronunciard la palabra del nombre del
objeto que representa y el usuario debe elegir
la palabra correcta siendo una por cada
alternativa.

En la presente investigacion se desarrolld una
herramienta virtual para el proceso de lecturg,
en la cual el usuario selecciona una letra del

alfabeto, la identifica vy el software mediante un
metodo sonoro le repite la letra, ademds de

ejemplos de palabras que inicien con la misma.

Para verificar la aplicabilidad de la misma se
tomo una muestra de 40 nifos (mismos que
fueron evaluados de manera virtual). 20 nifos
tuvieron un proceso de aprendizaje de
las vocales (a, e, i o, u), mediante dibujos vy
repeticion; los 20 nifos restantes utilizaron la
aplicacion para el aprendizaje de las vocales,
evaluandose la retencion y el tiempo que
tardd en alumno en aprender las letras.

Se utilizdo un muestreo aleatorio  simple,
estratificado  por sexo, para muestrear un
numero igual de nifos y ninas en el estudio en
ambos linea de base y final. La reunion de
datos de referencia sobre alfabetizacion fue
completada en octubre de 2020.

RESULTADOS Y DISCUSION

Bbasandose en la informacion anterior se desea
conocer cual de los dos metodos de
aprendizaje es mas efectivo. Los resultados
obtenidos en la presente investigacion son los
siguientes:

A pesar de la asignacion aleatoria de grupos
de ftratamiento, el andlisis de los datos de
referencia reveld que los datos estadistica-
mente significativos diferencias de rendimiento
entre los dos grupos. Especificamente, los
resultados del grupo de aprendizaje con
imagenes proporcionadas por el profesor
fueron menores que el otro grupo, incluido el
grupo de control.

Los grupos de tratamiento tenian entre el
47,6% y 51,3% de mujeres, y la edad media de
los estudiantes oscilaba entre 4.7 v 5.3 aros.
El 56,/% de los alumnos declararon haber
asistido a la guarderia o a otros preescolar.

Se encontrd que el grupo con apoyo en
la  herramienta  TIC  desarrollada mejord
estadisticamente su tiempo de aprendizaje de
las vocales, siendo este un 27% mas rapido,
ademdas que se mostrd un interés y curiosidad
de parte del estudiante por la herramienta. Los
estudiantes se sention con curiosidad vy
deseaban seguir explorando las otras letras a
manera de juego.

Un  punto inferesante  durante  estas
metodologias fueron que una vez finalizada
el aprendizaje de las vocales resultd mads
dificil solicitar al estudiante que realice una
actividad escolar, en este caso se les solicitd
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colorear una hoja con dibujos que comienzan
con la letra A, los estudiantes deseaban seguir
usando la herramienta tecnoldgico u ofra para
divertirse, en contraste con los estudiantes que
tfuvieron su  aprendizaje  basdndose  en
imagenes, los cuales siguieron instrucciones y
realizaron actividades complementarias.

Este articulo fue desarrollado de manera
virtual, debido a prosperod en el afo 2020, no
fue posible tener contacto cercano con los
estudiantes, sino se utilizd una herramienta de
videollamada para monitoreo.

Utilizaron la No utilizaron la
Notas herramienta de herramienta de
Apoyo Apoyo
7-10 75% 30%
4-7 25% 60%
0-4 0% 10%
Total 100% 100%

Tabla comparativa de uso de la herramienta TIC's

Juegos
Educacion
Negocios

Estilo de Vida
Entretenimiento
Utilidades
Libros

Viajes

Musica :I 'ﬁﬁ

] 5 10 15 20 25

Crdfico de esquema de uso de aplicaciones de los nifios
mayores de 4 afios.

n CONCLUSIONES

p Con los programas TIC de se encontrod
que las intervenciones que utilizan la
tecnologia pueden ser eficaces si se
utiizan en la parte un programa de
alfabetizacion bien disefiado. Dado el
costo de los complementos de TIC en este
caso, particularmente, la rentabilidad de
tales programas puede ser mucho mds
bajo que para el programa base. A pesar
de los hallazgos que muestran que los
estudiantes de lectura electronica no
producen ganancias de aprendizaje
superiores a las opciones de las TIC, los
lectores electronicos son  prometedores
por muchas otras razones.

» Las herramientas tecnoldgicas, permiten a
los estudiantes el acceso a muchos libros
diferentes, tanto de texto como placer de
leer libros, a un bajo costo.
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